Tuberculo-Goose

quide d’Animation




Présentation Générale Cfﬁ;

1-Pouwrquol et & qui s'adresse ce jeu ?

Ce jew a €cé pensé afin de réaliser des séances d'éducation it La santé et
d'information sur Le thewee de La Tuberculose auprés d'un public en sttuation de
précariteé,

Mais il peut également s'adresser & tout public,

2-0bjectifs de ces séances :

- Transmettre des connaissances

- Tvavailler sur des Loées vegues et développer un esprit critique

- Senstbiliser sur Uimportance de Lla prévention, de la contaglosité et du trattement

- Falre acouériv des compétences permettant une bonne prise en charge ausst bien dans
Le dépistage que dans Le traitement

=-Les thewes abordés :

- nformations générales sur la maladie de la Tuberculose
- Les modes de transmission

- Le dépistage

- Les trattements

- La prévention
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Flehe Descriptive du\jcu

Le jew comprend :

-1 plateaw de jeu

16 cartes «qucstiows»

-16 cartes «ldées Reguesy
-4 plons de couleur
-1 0é

R2gles du\jeu :

-Nowbre ole joueurs : de 2 & 16 joueurs
Posstbilité de jouer en individuel o de former des équipes de 4 joueurs
MAXLMUM.,

- Chaque joueur Lance Le dé une fols, Le chiffre Le plus grand commence La partie,
ow tourne dans le sens d'une atguille o’une montre

- Lorsque Le joueur tombe sur une case 7

(L ploche une carte de La couleur correspondante et doit répondre & une
question de connaissance sur la Tuberculose

—S'i répond correctement, il avance d'une case puls arréte de jouer sans
prendre en compte L'action de cette nouvelle case

— S/l ne répond pas corvectement, il recule d'une case sans prendre en compte
L'action de cette case

- Lorsaue le joueur tombe sur une case

(L ploche une carte de La couleur corvespondante et dott répondre & une
afflrmation sur «des Lolées reguesy
—Apres avolr donné son avis, Le joueur ne doit ni avancer, ni reculer



- Lorsoue Lejoueur tombe sur La case «Bacille dans sa bulley Bm

t pasSE son tour

- Lorsaue Le jouewr tombe sur La case

(L avance de dewx cases et attend Le tour suivant pour rejouer

—t|

- Lorsqu'il tombe sur la case |2 &F

L recule ole 2 cases et attend Le tour sulvant pour rejouer

Apres le passage de chaque jouenr, Le premier jouenr relance Le oé et La partie

continie,

- La partie se termine Lorsque tous les joueurs arvivent sur La case Arrivée.
Le valnagueur est Le premlier i Etve sur cette case,
Pour pouvolr se placer sur la case arrivée, Le joueur dott faire Le chiffre
covrespondant aux nowmbre de cases restantes,
St Le chiffre est supérieur, Le jouenr doit avancer puis reculer son piown.
Aubout de trols tentatives, st le joueur wobtient toujours pas Le chiffre attendu,
il se mettra automatiquement sur La case arvivée

role de L'animateur :

- Bnoncer clairement les regles du jeu

- Alder & la constitution des équipes

- Veiller au bon déroulement de La partie

- Animer La partie en lisant les questions et Les affirmations

- Apporter des connaissances complémentaires

- Anbwer Les débats qui peuvent émerger entre Les différents participants

- Observer les positions de chacun et Les tnteractions entre Les différents joueurs
- Bvaluer en fin de partie L'animation
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Evaluation par Lo nmateuwy

- L& structure

- Le public : Nowtbre de participants, sexe, Age, wationalité, niveau de
connaissance, niveau Linguistique

- Les conditions de Vanbmation (Local, disposition, matériel & disposition,
ambtance....)

- Temps d'anbmation

- Prise de parole et participation du public

- Themes aborolés

evaluation par le pubt’w

(L faut évaluer Les connatssances transmises lors de Lintervention atnst que la
qualité de Vantmation (la wméthode utilisée, anlmateur....,)

-Bvaluation sur la quaLité de animation :

Remettre un questionnaire en fin de séance,
Le questionnatre dott etre stmple, présenté au public selon le niveaw de Lecture et
ole comprénension,

-Bvaluation sur La transmission des connalssances :

> Se fait automatiguement durant La partie de jew, Les différents items
peuvent revenlr dans oe nouvelles questions ou affirmations, Cest done Le
moment d’évaluer Les connalssances acquises Lors de la séance.

> Peut aussi se faive par Le bials d'un jeu de rble st Le public est
enthousiasmeé et si Le tevmps Le permet

Cette méthode permet :

— Dlmpliquer Le public a travers wn exercice amusant

— De développer La cohésion du groupe



— De vestituer des connaissances acquises

— De réajuster ces comnaissances st besotn

St Le tewps Le permet, réaliser un ow plusieurs jeux de vble entre les participants
Proposer une ou plusieurs situations entre un médecin et un patient.

Scénarios :
1-La Consultation médicale dans un diagwnostic oe Tuberculose:
U patient se présente auprés d'un médecin du CLAT avee les symptdmes de
la Tuberculose,
* RAle du patient : Le patient déorit ses symptdmes, L pose des questions au
meédecin.
(L est Libre de définir son attitude (Stressé, fAché, nquict....)
® RAle du médecin : Le médecin preserit Les examens nécessaires, 1L pose Le
diagwnostic de la Tuberculose. IL donne les explications sur la maladie, Les
précautions i prendre, les examens & véaliser et Le traitement, I donne Les
informations sur le dépistage des proches,
2-La consultation nflrmitre dans un suivi de Sujet Contact
W sujet contact se présente aupres de Linfirmidre du CLAT apres avolr été
informeé d'un contact avee une personne ayant une Tubereulose
o Rple du patient : Le patient pose des questions sur La sttuation : Pourquol ?
Rul est malade ? Est-il malade aussi ? Que dott-il faive comme examen ?
L'actewr définit Lui-méme Le ton & donner & Lentretien (colre, tngquiétude,
ncompréhension,..)
o Role de Vinflrmiére : Uinfirmilre donne des explications sur la
Tuberculose, Le mode de transmission, Vanonymat de La personne malade, Le
suivi & wettre en place, Les différents examens o réaliser,
Elle doit poser Les bonnes questions sur Vétat de santé du patient, IL faut
Egalement quelle rassure Le patient tout en bnsistant sur Uimportance de
réaliser le dépistage et d'aller jusqu/au bout du suivi,

Limite olu jew dle vle :
Le jew de rble ne peut Btre lmposé, (L peut Btre mis en place st des personmnes sont
volowtatres & jouer Le jeu,



